EL HISTOGRAMA

El histograma representa graficamente la cantiéauixkls de nuestra imagen dividido por
tonos.

Tiene dos ejes; el X, horizontal; el Y, vertical pmero, (X) horizontal, representa los tonos,
desde el negro a la izquierda hasta el blancalarkcha. El segundo, (Y) vertical, es el
porcentaje de pixels que tiene ese tono; si llegdmasta la parte mas alta de la grafica
tendremos un 100% de pixels con un tono especifi@ntras que las zonas vacias no tienen
ningun pixel con ese tonbig. 1
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Fig. 1

Si la gréfica del histograma esta pegada a deedtierda y llega hasta arriba en el eje
vertical, significa que hemos quemado alguna zena tmagen o en el otro caso que hemos
empastado las sombras. La mejor exposicion esldigpe la grafica dentro del histograma sin
salirse por ninguno de sus costados.

Si la grafica se agolpa a la izquierda la imagéd |shexpuesta. Todos los que nos iniciamos

en la fotografia tendemos al principio a subexppoegue vemos que realza los colores, pero
es un grave error, ya que al subir las luces nocsrgramos con el ruid@ig. 2

Sombras sin detalle

Fig. 2

Si la grafica se nos apelotona a la derecha terudrema imagen sobreexpuesta. Si no es
mucho lo que hemos quemado lo podremos llegaeglarrcon una buena edicion. Antes de
eliminar una foto que hayamos quemado, es mejentat solucionarlo, ya que, la mayor parte
de la informacion de la imagen esta siempre arectia del histogramaig. 3



Luces quemadas
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Estos ejemplos de histograma que hemos visto batkados en la iluminacidén. Hay otros
basados en el color, como veremos en Camera RABWhagiindican también las proporciones
de cada uno. Nos vendra muy bien para saber si algjar esta subido de tono o por contra no
llega a tener intensidad suficiente.

Fig. 3

Ahora viene lo interesante:

La representacion grafica del histograma que nasstraula cAmara o programas como
PhotoShop y Camera Raw es en 8 bits, 256 tonog)apisirve para hacernos una idea de
como esta representada la luz en nuestra imagen.

Pero tenemos, que las camaras (las réflex) funciari bits reales, no son 16 como nos
guieren hacer creer, lo que significa que hay reatm4.096 tonos diferentes para representar
en el histograma.

Dicho asi no viene a significar nada pero lo buesta en que el histograma es lineal y por
tanto cada segmento hay que multiplicarlo por ds&) nos da que el primer segmento de bits
es de 2, el segundo es de 4, el tercero de 8adbade 16, el quinto de 32, y asi se va
duplicando cada uno hasta llegar al ultimo que dos&5.535 tonos, el cual contiene tanta
informacion como el resto del histograma. Es ptw gge conviene, siempre que se pueda,
derechear el histograma ya que si tenemos todariafion en el segmento final, o de las
luces, podremos distribuirlo por todo el histograma
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Fig. 4



Luego tenemos el histograma logaritmico que nee giara ver el rango dinamico de la foto.
En este caso tenemos que hay seis diafragmasedlerdifa entre las sombras y las altas luces,
gue va de -6EV a OEVig.5
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Fig. 5

Para mas informacion visitar:

http://www.quillermoluijk.com/article/ettr/index.int

Nos explica cdmo arreglar una foto aparentemergenqda. Por esto explicaba mas arriba que
no hay que tirar las fotos hasta ver si realmesit#Enemal expuestas.

Ejemplos de histogramas:

Alto Contrasterig.6
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Fig.6

Bajo contrast€ig.7




Buenhistogramérig.8

Sobreexpuesto o clave alay.9

Fig.9

Subexpuesto o clave ba&ay.10

Fig.10
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